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Team
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Martin Isaksson

Cofounder

Robert Lundberg

Cofounder

Hans Victor

Business angel

Henrik von Schoultz

Business angel
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AI i spel
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Dota
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Metoder
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Varför AI i spel?



Förenkla Artificiell 
Intelligens
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Varför?
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Problem

§ Komplicerat att skapa och
förstå AI-modeller

§ Tidskrävande att skapa AI-
modeller

§ Sällsynt expertis inom AI, samt
programmeringskunskaper krävs



Hur?
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AI + Spel hos 
PerceptiLabs
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https://perceptilabs.com
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